Figurenblatt Datum: 04.05.2017

Figur ~ MacConuilh, Heardred - Or 7

Spieler  Unicum

Typ _Ordenskrieger Grad __ 7 Liste der gelernten und angeborenen Fertigkeiten
Geburtsdatum o o
Spezialisierung Langschwert Fertigkeit PP Fertigkeit PP
Alter 22 links _ handig | Abwehr +13 +
Resistenz + 13/13 +
St 100 Gs 65 Gw 92 A 166.cm
Groke Gute Reflexe +9 +
. , Akrobatik +8 +
Gestalt mittel, normalGewicht 68 kg
Ko 84 In 62 Zt 31 Gelandelauf +13 *
Stand _Adel Klettern + 13 +
Au 56 PA 81 Wk 76 _ Reiten + 14 +
Heimat _Alba Schwimmen + 12 +
+ +
B 27 Raufen+ 9 Glaube _Xan, Sonnengott des Dheis X\Y&gen'enken 13
Spurensuche + 8 +
Besondere Merkmale: Erste Hilfe *9 :
; +
persénlicher Bonus fiir: Reiterkampf 13
Athletik +9 +
Ausdauer _13 _ Schaden 4 Angriff 0 Etikette 9 *
Bodgen +6 +
Abwehr __ 1 Resistenz _0/2 Zzaubern _0 Einhandschwerter + 11 +
Schilde + 3 +
SpieBwaffen + 6 +
LP-Max. 18 AP-Max. 1 GG 2 SG 3 Stichwaffen +6 +
Landeskunde + 8 +
Schreiben Albisch + 13 +
Datum 30.04.2017 | 04.05.2017 Schreiben + 11 +
Schreiben + 11 +
ES 1300 1300 Sprache Albisch + 14 +
EP 1300 10 Sprache Comentang + 12 +
Geld 5080 | 1700 Sprache + 1 *
Sprache + 11 +
Datum + +
ES + +
EP + Zaubern + 14
Geld Sehen+(Q Nachtsicht+Q Hoéren+(Q Riechen/Schmecken+(Q Sechster Sinn+(Q




Abenteuerblatt

Figur MacConuilh, ‘ Grad 7

Datum: 04.05.2017

Sprache Albisch

14

Sprache Comentang

12

Typ  Ordenskrieger ‘GG 2 |SG 3
St 100 Gs 65 Gw 92 Ko 84 In 62 LP 18
AP 41
Zt 31 Au 59 PA 81 Wk 76 B 27 5 .
onus fiir: auf LP-
Schaden Angriff Abwehr Rustung RK_KR |=3 Verust
mit Vert. . Kettenriistung, Lederhelm
Abwehr + 13 + 4 waffo Resistenz + 13/15 Zaubern + 14 4 0 1 B 23
; Rustun
Rﬂstunl;‘g 0 0 ° Gw 92
Fertigkeit PP ungelernte Fertigkeiten
Gute Reflexe + 9 alle wenigstens +(0) auBer Musizieren, Schreiben, Waffe fvzrr& Schaden | Nah Waffe Evirrtt‘ Schaden | Nah
Akrobatik + 9 Spr:'.;-iche. Lesen von Zauberschrift ) Langschwert* |+ {4 1W6+5 - +
Gelandelauf + 14 Bfancmro) &) Varcm) Dolch + 6 | 1wes3 i +
Klettern + 15 Beredsamkeit+(3) Wahrnehmung+(6) Langbogen + 5 1W6+1  [30/120/200 +
Reiten + 15 Betauben+(6) StoBspeer + g 1W6+4 - +
. Bootfahren+(3)
Schwimmen + 13 Menschenkenntnis+(3) - Sturmangriff |+ @ 2W6+4 - +
Wagenlenken + 13 Schleichen+(3) - Sturmangriffv.| + @ 3W6+4 - +
Spurensuche + 8 gim?itg)s) Schild:groB + 4 - . -
Erste Hilfe + 9 Tamen-+(3) + *
Reiterkampf + 14 Tauchen-+(6) + Raufen + 9 1W6 -
Athletik + 11 Uoanomed) +
Etikette + 9 Verfiihren+(3) + Zauber PP
Bdgen + 6 + Wundertat
Einhandschwerter + 11 Sprache + 11 +
Schilde + 3 + +
SpieBwaffen + 6 - +
Stichwaffen + 6 + +
Landeskunde + 8 + +
Schreiben Albisch + 13 + +
Schreiben + 11 + +
Schreiben + 11 + +
+ + +
+ +
+ +

Sprache

11

Sehen+ e Nachtsicht+g HoOren+e Riechen/Schmecken+6 Sechster Sinn+6




Zauberblatt

Figur MacConuilh, He...‘ Grad 7

Datum: 04.05.2017

Typ  Ordenskrieger ‘ Zaubern +14
AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel AP Zauberdauer | Wirkungsbereich . Wirk.ziel
Zauber Wirkung Zauber Wirkung
Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art Prozess * Reichweite | Wirkungsdauer Art
5 Austreibung des 10s 1 Wesen Kdrper
" ARK5 136
Wundertat Bosen 15 - Wort
1 Bannen von 1s 9 m Umkreis Umgebung
s ARK5 136
Wundertat Dunkelheit 0 10min Wort
1+1je 10s Zauberer Korper
Wunde |Blutmeisterschaft ARK5 138
Wundertat - 1h Gedanke
1 Erkennen der 1s 30 m Kegel Geist
ARK5 139
Wundertat Aura 0 - Gedanke
1 10s 1 Wesen Korper
Handauflegen ARK5 143
Wundertat 0 - Geste
2 Heilen von 10min 1 Wesen Korper
. ARK5 143
Wundertat Krankheit 0 - Geste
3 Heilen von 1min 1 Wesen Kérper
ARKS5 144
Wundertat Wunden 0 - Geste
2 1min 1 Wesen Koérper
Segnen ARK5 146
Wundertat 0 10min Geste
2 Strahlender 10s Zauberer Umgebung
ARKS5 147 wichtige magische Gegenslénde, Triinke, Schriftrollen
Wundertat Panzer 0 2min Geste
Gegenstand Wirkung, Inhalt und andere Erlauterungen
6 10s Zauberer Koérper
Waffenwirbel ARK5 148
Wundertat - 1min Wort

*: +2 auf EW:Zaubern fiir Spezialisierung von Magiern




Ausristungsblatt

Datum: 04.05.2017

: GS
SS

. +\ |ks

Erste-Hilfe-
Ausriistung

Am Korper getragen

Feuerstein und
Zunder

Decke, warm

Packpferd

Hammer

Heiltrunk (1W8) (1)

Pferdefutter (10)

Kilt

Reiseverpflegung (10)

Krafttrunk (3W6) (1)

Sattel

Wachskerzen (10)

Zweipersonenzelt

Dolch

Gewicht 15,0 von 100,0 kg

Langbogen
Langschwert* (+1/+0)
. (+0/+0/+1)
Schild:grof geeignet zur Parade aller Angriffsarten
StoBspeer

Gewicht 14,5 von 35,0 kg

Schlachtross

Tiere




